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REGULAMENTO/PLANO DE OPERACAO DA PROMOGAO
LigaVip
CERTIFICADO DE AUTORIZAQAO SPA/ME N° 03.042369/2025
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandatéria:

Raz&o Social: BETTER COLLECTIVE BRASIL LTDA

Endereco: ATAULFO DE PAIVA Numero: 00204 Complemento: SALAS 1.201 1.202 1.203 1.204 1.205
Bairro: LEBLON Municipio: RIO DE JANEIRO UF: RJ CEP:22440-033

CNPJ/MF n°: 48.211.753/0001-72

2 - MODALIDADE DA PROMOQAO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOGCAO:
01/08/2025 a 29/12/2025

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
01/08/2025 a 21/12/2025

6 - CRITERIO DE PARTICIPACAO:
O Big 5 e o Single Game Survivor sdo jogos de previsdo online que visam proporcionar entretenimento e lazer a todos os seus usuarios.

O Big 5 € um jogo de previsdo com uma tabela de classificagdo ao vivo, no qual os participantes devem prever os resultados corretos de 5
jogos para ganhar pontos.

O Single Game Survivor (SGS) € um jogo de previsdo cujo objetivo é obter as respostas corretas para um conjunto de perguntas em um Unico
evento e escolher corretamente os “primeiros”, “ maiores” ou “Ultimos” acontecimentos do jogo.

Essa promocéao é exclusiva para usuarios dos jogos Big 5 e Single Game Survivor cujas perguntas estejam relacionadas a temporada 2025 do
Campeonato Brasileiro Série-A, a Copa Libertadores e a Copa do Brasil.

Os participantes participardao de 1 (um) jogo Big 5 e de 2 (dois) Single Game Survivors por semana. Os participantes podem se inscrever para
jogar os dois jogos ao mesmo tempo. N&o € obrigatério jogar ambos os jogos (Big 5 e SGS), mas apenas um deles, para adquirir pontos (XP)
e concorrer a prémios semanais e especiais.

Ganhando Pontos (“XP") e como ganhar os prémios semanais e especiais

1. Vocé compete para ganhar pontos chamados XP.

2. Ao ganhar XP vocé pode subir nas tabelas de classificacdo semanais e especiais e ganhar prémios em cada uma delas se tiver a
melhor classificagéo.

. Os jogadores com a maior quantidade de pontos ganham os prémios semanais e especiais.

. O XP é reiniciado toda semana para a premiagdo semanal e € acumulado durante o periodo especial para a premiacéo especial antes
de ser reiniciado.

5. O XP pode ser obtido de diversas maneiras:

N W

. Entrando nos Jogos Big 5

. Ranking nos Jogos Big 5 - as melhores previsdes ganham mais pontos

. Entrando nos Single Game Survivors

. Ranking nos Single Game Survivors - quanto mais tempo vocé sobreviver, mais pontos ganhara
. Indicando amigos

mooOw>

Indicando Amigos:

Em cada jogo, vocé pode indicar até dois amigos.

Cada amigo indicado deve se inscrever e inserir seu cédigo de indicagdo ao confirmar as escolhas de jogo. Os amigos indicados ndo podem
ter uma conta existente anteriormente a indicagao.

Se um amigo indicado se inscrever mas nao entrar no jogo, vocé ndo recebera sua recompensa.

Vocé ganhara 25 XP para cada indicacdo bem-sucedida. Além disso, vocé e seu amigo receberdo uma entrada extra no jogo.

No caso de utilizagdo da entrada extra, a entrada, a entrada que obtiver o XP mais alto contara para os prémios semanais e especiais. Por
exemplo, se a primeira entrada tiver 1.580 XP e a segunda 1.480 XP, a primeira entrada sera considerada para os prémios.

Importante: Se vocé néo fizer suas sele¢Bes na sua entrada extra no jogo antes de o jogo comegar, o sistema fard automaticamente sele¢ées
aleatérias para vocé.

Atencéo:
Observe que os jogos Big 5 e Single Game Survivor fazem parte da série de jogos LigaVip (“LigaVip Games”), que sao oferecidos a vocé no
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Brasil pela Better Collective Brasil Ltda. (“Better Collective”, “nés”, “nos” ou “nosso”).

Os termos de servico a seguir (“Termos”) estabelecem a base sobre a qual vocé tem permissao para acessar e usar o LigaVip Games, que
podem ser acessados por meio do site br.bolavip.com (o “Site”) e do aplicativo LigaVip (o “Aplicativo”) (em conjunto, o “Servi¢o”). Observe que,
além destes Termos, cada jogo dentro do LigaVip Games tem suas proprias regras que explicam como cada jogo funciona (“Regras do Jogo”).
As Regras dos Jogos do Big 5 e do Single Game Survivor estao detalhadas abaixo.

Se vocé nao concorda com estes Termos, entdo ndo deve criar uma conta conosco ou utilizar algum de nossos Servicos.

Qualquer referéncia a “vocé”, “seu” ou “cliente” refere-se a qualquer pessoa que seja um cliente registrado e que use nossos Servigos.
SEU USO DO SERVICO

Ao abrir uma conta com a Better Collective (uma “Conta”) e/ou usar nosso Servigo, vocé confirma e concorda que:

Vocé tem pelo menos 18 anos de idade.

Vocé nédo fara apostas em jogos em nome de, ou para o beneficio de, terceiros.

Vocé tem capacidade legal.

Se estiver ligado a qualquer organizacéo esportiva profissional, seja como concorrente, funcionario ou de outra forma, vocé ndo usara

os Servicos em violagdo as regras ou regulamentos aplicaveis da autoridade ou 6rgéo regulador esportivo relevante.

® Vocé ndo esta impedido de usar nossos Servigos de nenhuma forma, inclusive de acordo com seu contrato de trabalho ou com as leis
do seu pais de residéncia.

® \océ ainda ndo tem uma Conta e ndo tentara registrar mais de uma Conta.

® Vocé devera cumprir todas as leis aplicaveis e ndo devera usar o Servigo para qualquer finalidade que possa ser difamatéria, abusiva,
obscena, ilegal, de natureza racista, sexista ou outra natureza discriminatoria que possa causar ofensa.

® Vocé nao devera interferir nem interromper o Servigo ou quaisquer servidores ou redes conectados ao Servico, inclusive por meio da
transmisséo de worms, virus, malware, spyware ou qualquer outro coédigo de natureza destrutiva, maliciosa ou perturbadora. Vocé nédo
pode injetar contedido ou cédigo, nem alterar ou interferir de outra forma na maneira como qualquer pagina do Servigo € renderizada
ou exibida em seu navegador ou dispositivo.

® Vocé é responsavel pelo pagamento de todo e qualquer imposto em sua jurisdigdo associado ao uso do nosso Servico.

® Vocé deverd utilizar o Servigo somente para seu uso pessoal e ndo para uso comercial.

REGISTRO DE CONTA: Para abrir uma Conta, vocé precisara nos fornecer determinadas informacdes pessoais ao se inscrever, incluindo seu
nome completo, endereco de e-mail e nimero de telefone, além de definir um nome de usuério. Precisaremos verificar suas informagdes
pessoais antes que vocé possa fazer entradas em jogos. Ao abrir uma Conta, o usuério cadastrado receberd um bénus Unico e exclusivo de
25 XP.

Se ndo conseguirmos verificar seus dados com nossas agéncias terceirizadas, poderemos solicitar que vocé envie um comprovante de
identidade. Um documento de identificacédo valido com foto e data de nascimento (como uma cépia valida do seu passaporte, carteira de
motorista ou outro documento de identificagdo oficial do governo) sera suficiente para verificar a sua idade e identidade.

Vocé garante que os dados pessoais que nos fornecer ao abrir sua Conta sao precisos, completos e corretos. Se vocé nao nos fornecer
detalhes precisos, sua conta podera ser suspensa e todas as entradas no jogo (e quaisquer ganhos resultantes) poderdo ser anuladas.

Informe-nos o mais rapido possivel se algum de seus dados pessoais for alterado. Podera ser solicitado que vocé fornega documentos que
confirmem qualquer alteracédo e sua conta podera ser suspensa enquanto verificamos suas novas informagdes.

Nossa Politica de Privacidade rege a forma como tratamos os dados pessoais que coletamos sobre vocé, processo este que esta de acordo
com a Lei Geral de Protecdo de Dados (Lei n°® 13.709/2018).

E estritamente proibido ter mais de uma conta. Se identificarmos que duas ou mais contas sdo mantidas pela mesma pessoa, a Conta
registrada mais recentemente sera encerrada. Reservamo-nos o direito de reter quaisquer ganhos que tenham sido obtidos por meio de
contas duplicadas.

Os funcionarios da Better Collective, bem como seus familiares e amigos, tém permissdo para abrir uma conta e usar o Servico.
SEGURANGCA DA CONTA: Seu nome de usuario e senha devem ser mantidos em sigilo. Reservamo-nos o direito de considerar validas todas
as entradas de jogos registradas ou realizadas a partir da sua Conta. Nao nos responsabilizaremos por qualquer perda em que vocé possa
incorrer como resultado do acesso de uma pessoa ndo autorizada a sua Conta, seja de forma fraudulenta ou ndo. Use a opgdo “Esqueci
Minha Senha” caso tenha perdido ou esquecido os detalhes de sua conta.

REGRAS ESPECIFICAS PARA O JOGO “BIG 5"

E importante que vocé leia e compreenda estas Regras do Jogo antes de participar do jogo Big 5 (“Jogo Big 5”). Ao participar do Jogo, vocé
estarad concordando que leu e concordou com estas Regras do Jogo. Verifique essas regras, pois elas podem variar de Jogo para Jogo.

ELEGIBILIDADE. Esta Promocéo s6 esté aberta para individuos que cumpram os seguintes requisitos de elegibilidade descritos nesta se¢éo:

1. Vocé deve ter 18 anos ou mais e morar no Brasil para jogar cada Jogo.

2. A entrada no jogo é gratuita.

3. O nimero maximo de entradas que vocé pode ter em um Jogo € 1 (um), a menos que vocé tenha usado suas indicagbes para ganhar
entradas extras.

4. Vocé ganha 50 XP por entrar no jogo. Entradas extras ndo geram XP adicionais — ou seja, duas entradas geram apenas 50 XP no
total.

5. Escolha o resultado correto de cada partida para ganhar pontos. Os resultados menos provaveis lhe renderdo mais pontos. Os pontos

sdo baseados nas probabilidades dos resultados, para garantir que o Jogo seja 0 mais justo possivel. As probabilidades para cada

partida serdo informadas antecipadamente pela Better Collective para que os participantes possam fazer suas previsées em tempo

habil.

Escolha “Refor¢os” que aumentardo sua pontuacdo. Em cada Jogo, havera Reforgos diferentes.

. O objetivo do Jogo é acumular o maior nimero de pontos das partidas selecionadas e Reforgos escolhidos para terminar no topo da

tabela de classificacéo.

8. Os resultados sdo pontuados com base no resultado final da partida, a menos que se trate de partidas de futebol “eliminatérias”. Os

resultados referentes a essas partidas estédo descritas abaixo.

N
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9.
10.

11.
12.

13.

14.

15.

Vocé esta competindo para ganhar XP. Quanto melhor for o seu desempenho, mais XP sera alocado para vocé.

Quando o Jogo Big 5 terminar, o XP sera concedido com base na sua posicao na tabela de classificacdo (ranking). A partir de uma
determinada posicdo, os jogadores serdo agrupados e todos os membros desse grupo receberdo o mesmo XP, conforme tabela
abaixo:

Ranking Pontos XP

1° Colocado 2000

2° Colocado 1980

3° Colocado 1960

4° Colocado 1940

5° Colocado 1920

6° Colocado 1900

7° Colocado 1880

8° Colocado 1860

9° Colocado 1840

10° Colocado 1820

11° a 100° Colocados 1810 - 1620, diminuindo 2 pontos a cada posi¢édo
101° a 1000° Colocados 1600 para cada participante situado nesta faixa
1001° a 2500° Colocados 1560 para cada participante situado nesta faixa
2501° a 5000° Colocados 1480 para cada participante situado nesta faixa
5001° + 1400 para cada participante situado nesta faixa

Cada Semana ou Rodada corresponde a um Jogo préprio separado.

Se uma ou mais das partidas escolhidas forem reprogramadas a qualquer momento até as 23h59 do dia anterior ao inicio do Jogo,
poderemos remover as partidas reprogramadas do Jogo. Nesse caso, faremos o possivel para substituir as partidas
reprogramadas por novas partidas. Sujeito a Secédo “9. Forma de Apuragdo” abaixo, se a partida for substituida, usaremos sua
selecd@o de “vitéria em casa”, “vitéria fora” ou “empate” como padréo para a nova partida. O mesmo principio se aplica aos Reforgos:
as suas selecdes originais seréo transferidas para a nova partida (por exemplo, se vocé escolher um “time visitante” para marcar 1 gol,
a sua selecao sera transferida para a nova partida).

Vocé terd a oportunidade de alterar sua selegdo (inclusive para novas partidas e Reforgos) até o horario de “Encerramento do Jogo”
listado na pégina Informacdes do Jogo. E de sua responsabilidade alterar sua selecdo, especialmente no caso de substituicdo de uma
partida.

Se uma partida for reagendada por qualquer motivo no dia ou ap6s o inicio do Jogo, reservamo-nos o direito de anular essa partida e
remové-la do Jogo. Poderemos anular os Refor¢os e pontuar o Jogo com base apenas nos resultados das partidas restantes. No
entanto, se a partida for reagendada para um horario antes do término do Jogo, poderemos ndo anular essa partida e o Jogo
continuard como antes. Entraremos em contato por e-mail para explicar o que aconteceria nessas circunstancias. Se houver apenas 1
(uma) ou 2 (duas) partidas restantes, reservamo-nos o direito de anular o Jogo completamente. Nesse caso, sua inscricdo aparecera
como NULA.

A Better Collective podera escolher partidas especificas para gerar XP adicional na escolha do resultado correto. A escolha destas
partidas observara fato relevante no contexto futebolistico, a critério da Better Collective, incluindo, mas nao se limitando a: (i) partidas
entre os cinco primeiros colocados da tabela do Campeonato Brasileiro; (ii) partidas entre as maiores torcidas ou torcidas rivais; e (iii)
jogos decisivos por vaga ou posicao direta na classificacéo. O valor do XP adicional sera definido a Gnico e exclusivo critério da Better
Collective. A Better Collective divulgara com pelo menos 72 (setenta e duas) horas de antecedéncia da realizagdo da partida caso ela
va gerar XP adicional.

REGRAS ESPECIFICAS PARA O JOGO “SINGLE GAME SURVIVAL” (SGS):

E importante que vocé leia e compreenda estas Regras do Jogo antes de participar do Single Game Survivor (“Jogo SGS”). Ao participar do
Jogo SGS, vocé estara concordando que leu e concordou com estas Regras do Jogo.

ELEGIBILIDADE. Esta Promocéo s6 esta aberta para individuos que cumpram os seguintes requisitos de elegibilidade descritos nesta secao:

QWS
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1. Vocé deve ter 18 anos ou mais e morar no Brasil para jogar cada Jogo.
2.
3. O nimero maximo de entradas que vocé pode ter em um Jogo € 1 (um), a menos que vocé tenha usado suas indicagbes para ganhar

A entrada no Jogo é gratuita.

entradas extras.

. Vocé ganha 50 XP por entrar no jogo. Entradas extras ndo geram XP adicionais — ou seja, duas entradas geram apenas 50 XP no

total.

. Vocé deve escolher uma resposta para cada uma das 8 (0ito) perguntas que serdo apresentadas pela Better Collective.
. Cada vez que vocé acerta uma pergunta, vocé continua no Jogo. Exemplo de pergunta: “Pelo menos 2 escanteios serdo cobrados

antes dos 20 minutos?” (Sim/N&o).

. Se vocé errar uma pergunta, vocé perde 1 (uma) vida.

. Se vocé perder 2 (duas) vidas, vocé é eliminado do Jogo.

. Para entrar e jogar o0 Jogo, temos que receber suas sele¢des em até 15 (quinze) minutos antes do inicio da partida.

. E possivel editar suas selecdes a qualquer tempo até 15 (quinze) minutos antes do inicio da partida.

. Se uma partida for adiada por mais de 48 (quarenta e oito) horas, reservamo-nos o direito de anular o Jogo. Sua inscrigdo sera exibida

como NULA.

. Se um Unico incidente de partida resolver mais de uma pergunta, os participantes eliminados por qualquer uma das perguntas serdo

eliminados simultaneamente.
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13. Se vocé perder a sua segunda vida com uma resposta incorreta a uma pergunta resolvida no intervalo do jogo, ndo se considera que
vocé sobreviveu até o intervalo (ou seja, alcangou o intervalo). Se vocé perder a sua segunda vida com uma resposta incorreta a uma
pergunta resolvida no apito final da partida, ndo se considera que vocé tenha sobrevivido até o tempo integral da partida.

14. O sobrevivente mais longevo é o participante que sobreviver ao maior nimero de perguntas antes de perder as duas vidas.

15. Vocé estd competindo para ganhar XP. Quanto mais tempo vocé sobreviver, mais XP sera alocado para voceé.

16. Durante o Jogo ao vivo, os valores de XP sdo exibidos. Esses valores mostrados no Jogo sé@o estimativas provisorias do que vocé

ganhara.

17. Quando o Jogo terminar (“Defini¢do”), o XP sera concedido com base em quanto tempo vocé sobreviver, de acordo com as regras

individuais da partida e conforme tabela abaixo:

Ranking Pontos XP
Jogador a sobreviver por mais tempo 1000
(pode haver mais de um jogador nesta posic¢ao)

2° Jogador a sobreviver por mais tempo 970
(pode haver mais de um jogador nesta posicao)

3° Jogador a sobreviver por mais tempo 940
(pode haver mais de um jogador nesta posi¢ao)

4° Jogador a sobreviver por mais tempo 910
(pode haver mais de um jogador nesta posi¢&o)

5° Jogador a sobreviver por mais tempo 880
(pode haver mais de um jogador nesta posic¢ao)

6° Jogador a sobreviver por mais tempo 850
(pode haver mais de um jogador nesta posic¢éo)

7° Jogador a sobreviver por mais tempo 820
(pode haver mais de um jogador nesta posicao)

8° Jogador a sobreviver por mais tempo 790
(pode haver mais de um jogador nesta posic¢ao)

18. A Better Collective
podera escolher partidas
especificas para gerar XP
adicional na escolha do
resultado  correto. A

escolha destas partidas observara fato relevante no contexto futebolistico, a critério da Better Collective, incluindo, mas néo se limitando a: (i)
partidas entre os cinco primeiros colocados da tabela do Campeonato Brasileiro; (ii) partidas entre as maiores torcidas ou torcidas rivais; e (iii)
jogos decisivos por vaga ou posi¢do direta na classificagdo. O valor do XP adicional sera definido a Unico e exclusivo critério da Better
Collective. A Better Collective divulgara com pelo menos 72 (setenta e duas) horas de antecedéncia da realizagdo da partida caso ela va gerar

XP adicional.

7 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURAGAO: 29/12/2025 10:00 a 29/12/2025 20:00

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAO: 01/08/2025 00:00 a 21/12/2025 23:59
ENDERECO DA APURAGAO: Avenida Ataulfo de Paiva NUMERO: 204 COMPLEMENTO: Salas 1201 a 1205 BAIRRO: Leblon
MUNICIPIO: Rio de Janeiro UF: RJ CEP: 22440-033
LOCAL DA APURACAO: Sede da empresa promotora

PREMIOS
. . Valor | Valor
Quantidade Descrigcao R$ |Total R$ Ordem
) . . o Lo
18 Vale-compras nas Iq!as Czentauro no Brielsn para os 1°s (primeiros) coloca}dqs com a melhor 500,00 | 9.000,00 1
classificagéo na premiacéo semanal do Campeonato Brasileiro
i . . o
18 Vale-compras nas Ic_>J_as Qentauro no_Brgsn para os 2° (segundos) colocadps com a melhor 250,00 | 4.500,00 2
classificagdo na premiacdo semanal do Campeonato Brasileiro
i . . o .
18 Vale-compras nas I_o!as CNZentauro no Br~a5|l para os 3°s (terceiros) coloca_dc_)s com a melhor 200,00 | 3.600,00 3
classificagdo na premiacéo semanal do Campeonato Brasileiro
) . . o
18 Vale-compras nas !qjas ~Centauro no B~ra5|l para os 4°s (quartos) colocado; com a melhor 150,00 | 2.700,00 4
classificagédo na premiacéo semanal do Campeonato Brasileiro
i . . o .
18 Vale-compras nas _I(_)Jas ~Centauro no B~raS|I para os 5°s (quintos) colocat_jo_s com a melhor 100,00 | 1.800,00 5
classificagdo na premiacdo semanal do Campeonato Brasileiro

PER[ODO DA APURAGAO: 29/12/2025 10:00 a 29/12/2025 20:00
PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAO: 01/08/2025 00:00 a 21/12/2025 23:59
ENDERECO DA APURACAO: Avenida Ataulfo de Paiva NUMERO: 204 COMPLEMENTO: Salas 1201 a 1205 BAIRRO: Leblon
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MUNICIPIO: Rio de Janeiro UF: RJ CEP: 22440-033
LOCAL DA APURACAO: Sede da empresa promotora

PREMIOS
. - A Valor
Quantidade Descricao Valor R$ Total R$ Ordem
) . . o —
5 Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil para os 1°s (primeiros) coloca_dqs com o melhor 3.500,00 | 17.500,00 1
desempenho nos periodos especiais do Campeonato Brasileiro
- i 1 0
5 Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil para os 2% (segundos) coloce_ldc_)s com o melhor 750,00 | 3.750,00 2
desempenho nos periodos especiais do Campeonato Brasileiro
i . . o .
5 Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil para 0s 3°s (terceiros) coloca_do_s com o melhor 450,00 | 2.250,00 3
desempenho nos periodos especiais do Campeonato Brasileiro
- i 1 (o]
5 Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil para os 4°s (quartos) colocado_s com o melhor 300,00 | 1.500,00 4
desempenho nos periodos especiais do Campeonato Brasileiro
i . . o .
5 Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil para os 59 (quintos) colocad_os com o melhor 200,00 | 1.000,00 5
desempenho nos periodos especiais do Campeonato Brasileiro

8 - PREMIACAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogé&o R$

115 47.600,00

9 - FORMA DE APURACAO:
Regras de Premiacéo

A premiacéo ocorrera durante o periodo compreendido entre a 182 rodada do Campeonato Brasileiro de Futebol da Série A, em 02 de
agosto, e o final do mesmo campeonato, em 21 de dezembro de 2025.

Premiacdo Semanal durante a vigéncia do Campeonato Brasileiro - de 02 de agosto a 21 de dezembro.
Serdo concedidos prémios semanais para os 5 melhores participantes durante 18 semanas, distribuidos da seguinte maneira:

1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$500,00 (quinhentos reais)

2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$250,00 (duzentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais)

4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$150,00 (cento e cinquenta reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$100,00 (cem reais)

Considerando que nao havera jogos pelo Campeonato Brasileiro de Futebol da Série A durante os periodos abaixo:

® 5 de setembro e 10 de setembro de 2025;
® 06 de outubro e 14 de outubro de 2025; e
® 10 de novembro a 18 de novembro de 2025;

nestes periodos, excepcionalmente, ndo havera Premiagdo Semanal para o Campeonato Brasileiro.
Premiacao Especial — Melhor Desempenho do Periodo

Além dos prémios semanais, serdo concedidos prémios especiais aos participantes com melhor desempenho nos periodos determinados
abaixo:

Primeiro prémio — Considerando o desempenho do dia 02 de agosto até o dia 29 de agosto, os 5 melhores serdo premiados da seguinte
forma:

1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$3.500,00 (trés mil e quinhentos reais)
2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$750,00 (setecentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$450,00 (quatrocentos e cinquenta reais)
4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$300,00 (trezentos reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais)

Segundo prémio — Considerando o desempenho do dia 29 de agosto até o dia 02 de outubro, os 5 melhores serdo premiados da seguinte
forma:
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1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$3.500,00 (trés mil e quinhentos reais)
2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$750,00 (setecentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$450,00 (quatrocentos e cinquenta reais)
4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$300,00 (trezentos reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais)

Terceiro prémio — Considerando o desempenho do dia 03 de outubro até o dia 06 de novembro, os 5 melhores serdo premiados da
seguinte forma:

1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$3.500,00 (trés mil e quinhentos reais)
2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$750,00 (setecentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$450,00 (quatrocentos e cinquenta reais)
4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$300,00 (trezentos reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais

Quarto prémio — Considerando o desempenho do dia 07 de novembro até o dia 04 de dezembro, os 5 melhores serdo premiados da
seguinte forma:

1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$3.500,00 (trés mil e quinhentos reais)
2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$750,00 (setecentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$450,00 (quatrocentos e cinquenta reais)
4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$300,00 (trezentos reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais)

Quinto prémio — Considerando o desempenho do dia 05 de dezembro até o dia 21 de dezembro, os 5 melhores serdo premiados da
seguinte forma:

1° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$3.500,00 (trés mil e quinhentos reais)
2° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$750,00 (setecentos e cinquenta reais)
3° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$450,00 (quatrocentos e cinquenta reais)
4° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$300,00 (trezentos reais)

5° colocado - Vale-compras nas lojas Centauro no Brasil no valor de R$200,00 (duzentos reais)

JOGO BIG 5:

1.
2.

Escolha o resultado correto de cada partida para ganhar pontos.

Os pontos sdo marcados com base na probabilidade do resultado de cada partida: quanto menor a probabilidade do resultado, mais
pontos vocé ganha. Isso garante que 0 jogo seja 0 mais justo possivel.
Exemplo: Palmeiras x Fluminense

Probabilidade do Palmeiras vencer: 60%

Probabilidade de empate: 30%

Probabilidade do Fluminense vencer: 10%

O célculo dos pontos é (100 - probabilidade do resultado) / 2.

Dando pontos de jogo para cada resultado:

Pontos de vitéria do Palmeiras = 20 pontos (calculo: (100 - 60%) / 2)
Pontos de empate = 35 pontos (calculo: (100 - 30%) / 2)

Pontos do Fluminense = 45 pontos (célculo: (100 - 10%) / 2)

A razao pela qual os pontos séo divididos por dois € que nimeros menores séo mais faceis de serem entendidos pelos participantes.

. Escolha “Refor¢os” que aumentardo sua pontuagdo. Em cada Jogo, havera Reforgos diferentes, como:

O Especial: preveja que um time marcara exatamente um gol nas partidas selecionadas.
O Banqueiro: preveja a vitéria de uma equipe por 2 ou mais gols nas partidas selecionadas.

Pontos sdo marcados baseado na probabilidade de cada time vencer por dois ou mais gols do mesmo modo que no resultado da
partida.

Probabilidade do Palmeiras vencer por 2 ou mais gols: 40%
Probabilidade do Fluminense vencer por 2 ou mais gols: 5%

O calculo dos pontos é (100 - probabilidade de resultado) / 8 para a equipe com maior probabilidade e (100 - probabilidade de
resultado) / 4 para a equipe com menor probabilidade.

Dando pontos de “Banqueiro” para cada equipe:

Vitéria do Palmeiras por 2 ou mais gols = 8 pontos (calculo: 100-40% / 8)
Vitéria do Fluminense por 2 ou mais gols = 24 pontos (calculo: 100 - 5% / 4)

O motivo pelo qual os pontos séo divididos por 4 e 8 é para garantir que a ponderacao geral dos pontos seja justa e que nao haja
vantagem em escolher os “Banqueiros” de maior probabilidade.

O Festival de Gols: preveja 0 jogo com o maior nimero de gols. Observe que vocé ganhara pontos para cada gol marcado no jogo
selecionado.

Exemplo: 25 pontos s&o premiados por gol. Se o resultado da partida for 3-1, um total de 100 pontos ser& obtido.
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10.
11.

12.

13.

O Arbitro: preveja a partida com o maior nimero de cartdes. Observe que vocé recebe pontos por cada cartdo recebido na partida
selecionada, independentemente de a partida ter o maior nimero de cartdes ou ndo; ha pontos diferentes para cada tipo: 1° Amarelo,
2° Amarelo ou Vermelho Direto. Os pontos sédo acumulados para todos os cartdes mostrados em um jogo. Por exemplo, se os pontos
para o Arbitro forem: +5 pontos para o 1° Amarelo, +15 para o0 2° Amarelo, +25 para o Vermelho Direto, 0s quatro cenarios a seguir
poderé&o ocorrer:
® Cenério 1: se um jogador receber apenas um cartdo amarelo na partida selecionada, seu total de pontos serd aumentado em
5 pontos.
® Cenério 2: se um jogador receber dois cartbes amarelos na partida selecionada, seu total de pontos sera aumentado em 15
pontos.
® Cenério 3: se um jogador receber um cartdo amarelo seguido de um cartdo vermelho direto na partida selecionada, seu total
de pontos sera aumentado em 30 pontos.
® Cenério 4: se um jogador receber um cartdo vermelho direto na partida selecionada, seu total de pontos sera aumentado em
25 pontos.

Observe que (para todos os “Reforgos”) se mais de um time ou partida preencher os critérios acima (por exemplo, se dois times
marcarem apenas um gol; ou trés times vencerem por 2 ou mais gols; ou se 0 maior nimero de gols for marcados em varios jogos), 0s
pontos serdo concedidos a todos os participantes que selecionaram esses times ou jogos. Verifiqgue o Jogo a cada Semana ou
Rodada, pois os Reforgos e os pontos alocados a cada Reforco podem variar de tempos em tempos. O ndmero de pontos para 0s
“Refor¢os” de cada Jogo € definido antes de 0 Jogo entrar no ar e ndo sera alterado durante o Jogo.

. O objetivo do Jogo é acumular o maior niumero de pontos dos jogos e Reforcos escolhidos para terminar no topo da tabela de

classificacao.

. Os resultados s@o pontuados com base no resultado final da partida, a menos que se trate de partidas de futebol “eliminatérias”. Os

resultados dessas partidas serdo, portanto, uma escolha entre os seguintes:

Equipe que vencer no tempo regulamentar (90 minutos) - esse é o placar apos 90 minutos, incluindo o tempo de acréscimo. Isso ndo
inclui prorrogacéo ou pénaltis.

Equipe que vencer na prorrogacao - esse € o placar no final da prorrogagdo. A prorrogacdo sdo os dois tempos adicionais de 15
minutos, que sé@o jogados se a partida terminar empatada no tempo regulamentar (90 minutos). Isso inclui qualquer tempo de
acréscimo jogado como parte da prorrogacao.

Equipe que vencer nos Pénaltis - esse é o placar apos a disputa de pénaltis, que ocorre quando os times empatam apds o tempo
regulamentar (90 minutos) e a prorrogagao.

Observe que, nas partidas de futebol “eliminatérias”, sera solicitado que vocé escolha um dos trés resultados acima e serdo
concedidos pontos diferentes para cada um deles. Para todos os Reforcos (exceto o Arbitro) em partidas de futebol “eliminatdrias”,
todos os eventos dentro do tempo regulamentar (90 minutos), prorrogacéo e tempo de acréscimos contam para a sua pontuacao.
Apenas para o Arbitro, todos os cartdes mostrados durante toda a partida (tempo regulamentar, prorrogacéo e cobrancas de pénaltis)
contam para a sua pontuagdo. Sua pontuagdo no final da partida é definitiva. Ndo concedemos pontos retroativos (por exemplo, se
um cartdo vermelho for anulado ap6s uma revisao do painel, vocé ndo recebera nenhum ponto retroativo).

. Vocé esta competindo para ganhar XP. Quanto mais alta for sua classificagdo, mais XP sera alocado para vocé.
. Quando o Jogo terminar, o0 XP sera concedido com base na sua posi¢do na tabela de classificagdo (ranking), conforme tabela

apresentada na Segdo “Regras Especificas para o Jogo Big 5” acima.

. Se varias participacdes empatarem em uma posi¢do na tabela de classificacdo, aplicam-se as regras de “dead heat”, o que significa

que dividiremos os XP proporcionalmente entre todas as posi¢cdes que compdem o empate (a menos que vocé esteja empatado na
Ultima posicéo elegivel - veja abaixo).

. No caso de empate na Ultima posicdo de prémio elegivel, a sua posicdo na tabela de classificacdo sera determinada por um

desempate. O desempate sera decidido pelo jogador que tiver entrado no jogo primeiro.

Cada Semana ou Rodada corresponde a um Jogo préprio separado.

Se uma ou mais das partidas escolhidas forem reagendadas a qualquer momento até as 23h59 do dia anterior ao inicio do Jogo,
poderemos remover as partidas reagendadas do Jogo. Nesse caso, faremos o possivel para substituir as partidas reprogramadas por
novas partidas. Sujeito & Secdo “9. Forma de Apuracgé@o” abaixo, se a partida for substituida, usaremos sua sele¢@o de “vitéria em
casa”, “vitoria fora” ou “empate” como padrdo para a nova partida. O mesmo principio se aplica aos Refor¢os: as suas sele¢bes
originais serdo transferidas para a nova partida (por exemplo, se vocé escolher um “time visitante” para marcar 1 gol, a sua sele¢éo
sera transferida para a nova partida).

Vocé tera a oportunidade de alterar sua selecéo (inclusive para novas partidas e Reforgos) até o horario de “Encerramento do Jogo”
listado na pégina Informacdes do Jogo. E de sua responsabilidade alterar sua selecdo, especialmente no caso de substituicdo de uma
partida.

Se uma partida for reagendada por qualquer motivo no dia ou ap6s o inicio do Jogo, reservamo-nos o direito de anular essa partida e
remové-la do Jogo. Poderemos anular os Reforcos e pontuar o Jogo com base apenas nos resultados das partidas restantes. No
entanto, se a partida for reagendada para um horario antes do término do Jogo, poderemos ndo anular essa partida e o Jogo
continuard como antes. Entraremos em contato por e-mail para explicar o que aconteceria nessas circunstancias. Se houver apenas 1
ou 2 partidas restantes, reservamo-nos o direito de anular o Jogo completamente. Nesse caso, sua inscrigdo aparecera como NULA.

JOGO SINGLE GAME SURVIVOR (SGS):

Definicédo

1.

2.

A Definicdo do Single Game Survivor sera determinada pelos horarios dos incidentes da partida fornecidos pelos dados da Enetpulse,
empresa especializada em fornecimento de dados esportivos (consulte Incidentes da Partida e Dados).

Por favor, lembre-se de que o Jogo NAO termina no apito final da partida. O Jogo termina quando todos os incidentes de partida,
progressao, sobrevivéncia, eliminagdes e ganhos sdo resolvidos no que ocorrer primeiro entre:

30 minutos apos o fim do Jogo (“Definigdo”); ou
5 dias apo6s o término do Jogo, se a Better Collective identificar um erro técnico material e/ou omisséao.

. Na Defini¢cdo, nenhum dado ou atualizagao adicional é processado, o que significa que todos os incidentes de partida e XP concedidos

no Single Game Survivor sao finais. Todas as posi¢oes finais e XP também séo definitivas nesse momento.

Quando o Jogo terminar, o XP sera concedido com base em quanto tempo o participante sobreviver, conforme tabela apresentada na
Secdo “Regras Especificas para o Jogo Single Game Survivor” acima.

Incidentes da Partida e Dados
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4. Se um jogador (ou seja, um jogador de futebol) usado em uma das 8 perguntas nao estiver incluido na equipe do dia da partida,
qualquer participante que o tenha selecionado receberd uma das opg¢des/jogadores restantes de forma aleatoria.

5. Os Incidentes de Jogo sé@o determinados usando um feed de dados ao vivo fornecido por um provedor de dados terceirizado, a
Enetpulse.

6. O feed de dados especifico que alimenta o Jogo é conhecido como feed de dados “Enetpulse sports data API” (https://enetpulse.com
/sports-data-api/).

7. Nao fazemos nenhuma modificagdo nos dados recebidos da Enetpulse.

8. Nao somos responsaveis pelo contetdo dos dados recebidos da Enetpulse e ndo nos responsabilizamos por quaisquer erros,
omissdes ou imprecisfes que eles possam conter.

9. Se a Enetpulse enviar informagdes novas ou atualizadas e/ou a Better Collective identificar um erro técnico, os incidentes de partida e
seu impacto na sobrevivéncia poderdo ser atualizados a qualquer momento antes da Definigao.

10. Nas partidas "eliminatorias”, os incidentes que ocorrem durante a prorrogacao sao incluidos no Jogo.

11. Nas perguntas relacionadas a jogadores, somente os jogadores listados tém alguma influéncia no resultado da pergunta. Por exemplo:
“Qual destes jogadores sera o primeiro a dar dois chutes?” Vocé sobrevivera se escolher o jogador correto entre as opgdes para dar
dois chutes primeiro. Se outro jogador, que ndo esta listado como uma opcao, der dois chutes primeiro, isso ndo tera nenhuma
influéncia no resultado da pergunta. Se nenhum dos jogadores listados der dois chutes durante a partida, todos os participantes
sobreviverdo a pergunta.

12. Um pénalti cobrado durante o tempo normal ou a prorrogacdo conta como um chute e um chute no alvo (se aplicavel). Os pénaltis
cobrados durante uma disputa de pénaltis ndo contam como chutes nem como gols. Mas observe a regra 17 relacionada a “Cart6es”.

13. Chutes que resultam em gols sdo sempre contados como tendo acontecido antes do gol.

14. Gols anulados ndo contam como gols nem chutes.

15. Chutes que sdo bloqueados por qualquer pessoa que ndo seja o goleiro ou o Ultimo defensor sdo contados como chutes, mas ndo
como chutes a gol.

16. Somente os jogadores da equipe do dia da partida sdo incluidos nas perguntas relacionadas a cartbes amarelos ou vermelhos
(“Cartdes”). Os cartdes dos treinadores ou da equipe de apoio nédo serdo incluidos.

17. Observe que os Cartdes concedidos a qualquer momento durante a partida (e/ou antes da Definicdo) contam para as perguntas
relacionadas a Cartoes.

18. As decisbes tomadas pelo Arbitro Assistente de Video (“VAR”) estéo incluidas nos dados fornecidos pela Enetpulse. Se o VAR anular
uma decisdo em campo, isso resultard na atualizacdo ou exclusdo de todos os incidentes de partida associados e, possivelmente, de
todos os incidentes de partida que ocorreram em uma passagem de jogo que foi anulada pela deciséo do VAR.

19. Um exemplo disso pode ser uma decisao do VAR de conceder um pénalti quando o jogo tiver continuado em campo. Quando o arbitro
concede o pénalti, todos os incidentes de partida ocorridos entre a infragdo que levou ao pénalti e a marcagao do pénalti pelo arbitro
serdo excluidos. A excegdo a isso seriam os Cartdes mostrados nessa passagem de jogo, ja que os 6rgdos governamentais (por
exemplo, a CBF) consideram que essa infracéo é vélida independentemente da deciséo do VAR.

20. Todos os esfor¢os sao feitos para garantir a precisdo de todos os dados ao vivo, incidentes de partida e sobrevivéncia no Jogo. Dada
a natureza “Em Jogo” de cada Jogo, pode haver momentos em que os incidentes de jogo relatados pela Enetpulse e/ou pela Better
Collective sejam diferentes dos incidentes de jogo interpretados por usuarios, veiculos de midia ou outros provedores de dados.

21. Em situagdes em que os incidentes de jogo em uma partida forem interpretados ou relatados de forma diferente por outros usuarios,
veiculos de midia ou provedores de dados, a interpretacdo desses incidentes de jogo, conforme determinado pela Enetpulse na
Definicdo, seré final e a Better Collective concedera XP de acordo.

22. Nao havera dialogo ou correspondéncia em relagédo aos incidentes de partida relatados pela Better Collective e a sobrevivéncia ou
eliminac@o dos participantes em relagdo a eles.Ao jogar o Jogo, vocé aceita que os incidentes de partida e a sobrevivéncia ou
eliminacdo concedidos pela Better Collective s&o finais.

RESULTADO FINAL - CLASSIFICACAO GERAL PARA OS JOGOS “BIG 5” E “SINGLE GAME SURVIVOR”

Os jogadores com o maior nimero de pontos (XP), considerando a pontuagédo combinada dos jogos Big 5 e Single Game Survivor, ganham os
prémios semanais e especiais.

A tabela de classificagao especial € a soma dos pontos ganhos pelos jogadores durante cada jogo semanal.
O XP é reiniciado a cada semana para o prémio semanal e acumulado a cada periodo especial para o prémio especial antes de ser zerado.

Em caso de empate no concurso semanal ou especial, o vencedor sera determinado com base no menor tempo médio de entrada em todos
0s jogos do concurso. Se uma inscri¢éo for enviada e modificada posteriormente, o tempo da Ultima edigao sera usado no célculo da média.

10 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO:
A desclassificacdo em um dos jogos ndo causa a desclassifica¢cdo no outro jogo. Por exemplo, se o participante for eliminado do SGS, ele
podera continuar competindo no Big 5.

Para abrir uma Conta, vocé precisarda nos fornecer determinadas informag¢des pessoais ao se inscrever, incluindo seu nome completo,
endereco de e-mail, e data de nascimento. Precisaremos verificar suas informagfes pessoais antes que vocé possa fazer entradas em jogos.
Se vocé nao nos fornecer detalhes precisos, sua Conta podera ser suspensa e todas as entradas no jogo (e quaisquer ganhos resultantes)
poderdo ser anuladas.

SUSPENSAO E ENCERRAMENTO DE CONTAS: E ilegal para qualquer pessoa menor de 18 anos usar o Servico. Se descobrirmos que vocé
€ menor de 18 anos em qualguer momento, todas as taxas de entrada e participa¢des em jogos feitas a partir de sua Conta seréo anuladas e
sua Conta sera encerrada. Seus valores apostados serdo devolvidos, mas vocé nao tera direito a qualquer prémio.

Reservamo-nos o direito de suspender ou encerrar sua Conta a qualquer momento caso vocé viole os Termos ou as Regras do Jogo.

Se suspeitarmos que vocé trapaceou, agiu de forma fraudulenta ou houver uma suspeita razoavel sobre a integridade de seu comportamento,
podemos suspender sua Conta e reter qualquer prémio, aguardando o resultado de nossa investigagao.

Se nenhuma participacdo em jogo tiver sido feita a partir de sua Conta por um periodo de 12 (doze) meses, consideraremos sua conta como
uma "conta inativa". Podemos contata-lo para verificar se deseja manter sua Conta aberta. Se ndo recebermos noticias suas por mais 30
(trinta) dias, reservamo-nos o direito de encerrar sua Conta.

11 - FORMA DE DIVULGAQAO DO RESULTADO:
Os vencedores serao notificados por e-mail quando puderem reivindicar seu prémio dentro de 24 horas apés o término do Jogo. Os nomes
dos usuarios vencedores e respectivos prémios serao publicados no Site, no Aplicativo e nas redes sociais da Better Collective.
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12 - ENTREGA DOS PREMIOS:

Os prémios serdo pagos aos vencedores semanal e especial, em até 30 dias ap0ds a data de verificagdo do vencedor, sem qualquer 6nus para
os vencedores. Os prémios serdo encaminhados aos vencedores nos enderecos de e-mail por eles indicados durante seu cadastramento no
Jogo.

Para a entrega dos prémios, a Better Collective exigira que os participantes contemplados (i) comprovem seus dados pessoais cadastrados,
mediante a apresentacéo de seu respectivo documento de identificagdo (CPF, por exemplo) no prazo de 72h (setenta e duas horas), a partir
do contato da Better Collective, e (ii) assinem o Recibo de Entrega de Prémios. A recusa no fornecimento da comprovacédo dos dados pelo
participante ou a auséncia dessa informacgao, por qualquer razao, impossibilitardo a entrega dos prémios pela Better Collective e o participante
ser& desclassificado e seu prémio seré concedido ao préximo vencedor.

13 - DISPOSICOES GERAIS:

Poderemos fazer alteragdes nos Termos de tempos em tempos, inclusive para garantir a conformidade com a legislagdo aplicavel. As
alteracGes relevantes serdo notificadas a vocé por e-mail ou pelo Site. Vocé deve prestar atengdo especial as Regras do Jogo mais recentes
disponibilizadas no Site e no Aplicativo.

Se tiver alguma preocupacéo, ddvida ou comentario a estas Regras Oficiais, o Site, o Aplicativo ou os Termos, entre em contato conosco pelo
e-mail ligavip@bettercollective.com.

ERROS

Fazemos todos os esforgos para garantir que ndo ocorram erros na administracdo do Servigo. Entretanto, erros humanos e/ou de sistema
podem ocorrer ocasionalmente. Os erros podem incluir o célculo incorreto dos ganhos, o envio de prémios incorretos ao(s) vencedor(es) do
jogo ou a continuagdo da aceitagcao de taxas de inscri¢gdo apds o término do jogo LigaVip em questédo.

Quando ocorrer um erro, tomaremos as medidas apropriadas, que podem incluir entrar em contato com o usuario (quando houver tempo) e
oferecer-lhe a opgéo de cancelar sua inscri¢cdo ou anular as escolhas de equipe da semana do jogo.

Vocé devera nos notificar se algum prémio for creditado incorretamente em sua conta. Se isso for feito por nds (um “Prémio Incorreto”),
reservamo-nos o direito de reverter ou tentar recuperar o Prémio Incorreto.

Assim que suspeitar ou tomar conhecimento de um erro, vocé deverd interromper imediatamente todas as atividades no Servico e nos
informar, assim que for razoavelmente possivel, sobre tal erro ou suspeita de erro.

RESPONSABILIDADE
Concordamos em fornecer o Servigo com habilidade e cuidado razoaveis e conforme descrito nestes Termos.

Exceto conforme aqui declarado, o Servico é fornecido sem garantias adicionais de qualquer tipo. Todas as condi¢des, garantias, declaragfes
e termos implicitos por lei, costume ou de outra forma sao excluidos por nds conforme permitido pela lei aplicavel.

Vocé reconhece que ndo podemos garantir que o Servigo:

atendera suas exigéncias;

permanecera o mesmo (pois podemos alterar o Servigo ou remové-lo completamente);

sera compativel com todo ou qualquer hardware ou software que vocé possa usar;

estaréa disponivel o tempo todo ou em qualguer momento especifico;

sera preciso, atualizado ou confiavel; ou

sera livre de erros ou livre de virus, falhas eletrénicas, cavalos de Troia ou outros componentes nocivos e vocé deve tomar suas
préprias precaucoes.

Vocé reconhece que nao seremos responsaveis por qualquer perda ou dano sofrido por vocé ou por terceiros que seja causado por (ou
resultado de):

taxas de entrada perdidas por ndo ganhar o respectivo Jogo da LigaVip;

sua falha em cumprir com estes Termos, as Regras do Jogo e 0 Jogo Responsavel;

qualquer ataque de virus que possa ser rastreado até nosso Servigo (na maxima extensao permitida por lei);
erros, falhas ou defeitos técnicos atribuiveis ao nosso Servigo (na maxima extenséo permitida por lei);

uso indevido ou néo autorizado de sua Conta;

circunstancias além de nosso controle razoavel; ou

corrupcdo de dados enviados por vocé para nds, ou por nos para vocé.

Nada nestes Termos excluira ou limitard nossa responsabilidade por morte ou lesdo pessoal resultante de nossa negligéncia, por fraude
(incluindo declaragao fraudulenta) ou qualquer outra responsabilidade que ndo possa ser excluida por lei.

N&o seremos responsaveis perante vocé em contrato, delito (incluindo negligéncia), violagdo de dever legal ou de outra forma por quaisquer
perdas especiais, indiretas, punitivas, incidentais ou consequenciais que surjam de ou em relagdo a estes Termos ou seu uso do Servigo,
mesmo que tais perdas sejam previsiveis ou se tivermos sido notificados por vocé da possibilidade dessa perda. Nao seremos responsaveis
por quaisquer perdas comerciais e/ou perdas para ndo-consumidores.

Sujeito aos termos mencionados nesta se¢do, nossa responsabilidade perante vocé ndo excederd em nenhum momento uma quantia igual ao
agregado das taxas de entrada pagas por vocé em relagdo as quais nossa responsabilidade surgiu.

PROPRIEDADE INTELECTUAL

Todo o design, texto, graficos, muisica, som, fotografias, video, a selegdo e arranjo destes, compilagdes de software, cédigo-fonte subjacente,
software e todo o material contido e formando qualquer parte do Site e do Aplicativo, incluindo todos os direitos de propriedade intelectual nos
"LigaVip Games", logotipos, designs, marcas registradas e outros recursos distintivos de marca dos LigaVip Games estdo sujeitos a direitos
autorais e outros direitos proprietarios que sdo de propriedade da Better Collective ou usados por nés sob licenga de proprietarios de direitos
de terceiros.

Desde que vocé mantenha uma conta valida, vocé pode acessar e usar 0 Servico em uma licenca ndo exclusiva, intransferivel e revogavel
para seus proprios fins pessoais, ndo comerciais e de entretenimento. Na medida em que qualquer material incluido no Site, no Aplicativo ou
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no Servigo possa ser baixado ou impresso, entdo uma copia do material disponibilizado para download pode ser baixada em um Unico
dispositivo apenas (e partes em formato fisico podem ser impressas) exclusivamente para seu préprio uso pessoal e ndo comercial.

Em nenhuma circunstancia o uso do Site, Aplicativo ou Servigo Ihe concedera qualquer interesse em direitos de propriedade intelectual de
propriedade da Better Collective, ou de propriedade de terceiros.

Vocé ndo deve copiar, armazenar, publicar, alugar, licenciar, vender, distribuir, alterar, adicionar, deletar, remover ou adulterar qualquer parte
do Site ou do Aplicativo incluindo quaisquer direitos de propriedade intelectual afixados ao Site ou ao Aplicativo, qualquer software proprietario
gue compde o Site, o Aplicativo e/ou qualquer software disponibilizado para download sem nosso consentimento prévio por escrito.

RECLAMACOES E DISPUTAS

Caso tenha uma preocupacédo ou reclamacéo em relagdo ao nosso Servigo, por favor, entre em contato conosco em ligavip@bettercollective.
com em primeira instancia. Faremos o possivel para resolver qualquer problema levantado em tempo héabil. Qualquer reclamacao recebida ha
mais de 6 (seis) meses da data em que ocorreu o evento ao qual sua reclamacéo se refere podera ndo ser considerada.

LEI APLICAVEL E JURISDICAO
Estes Termos sdo regidos e interpretados de acordo com as leis do Brasil. Qualquer disputa ou divergéncia de qualquer tipo surgida entre nds
em conex&o com ou decorrente destes Termos estara sujeita a jurisdigao exclusiva dos tribunais do Rio de Janeiro.

LINKS PARA WEBSITES DE TERCEIROS

O Servico pode incluir links para websites de terceiros que sao controlados e mantidos por outras partes, o que nao constitui um endosso
desses sites. Vocé reconhece e concorda que ndo somos responsaveis pelo contetido ou disponibilidade de tais websites. Recomendamos
que voceé reveja os termos e condigles e politicas de privacidade desses sites.

DISPOSIGCOES GERAIS

Vocé ndo pode ceder ou transferir qualquer um de seus direitos ou obrigacdes sob estes Termos. Podemos, a qualquer momento e a N0Sso
exclusivo critério, ceder ou transferir qualquer um de nossos direitos ou obrigagdes sob estes Termos para qualquer membro do nosso grupo
(o que significa nossas subsidiarias, nossa empresa controladora ultima e suas subsidiarias) e/ou para qualquer terceiro em conjunto com a
transferéncia de todo ou parte do nosso negécio e ativos.

O fato de ndo insistirmos no cumprimento estrito de qualquer uma de suas obrigagdes ou de ndo exercermos qualquer dos direitos ou
recursos a que temos direito ndo constituird uma rendncia a tais direitos ou recursos e ndo o isentara de cumprir essas obrigacdes. Uma
rendincia nossa a qualquer disposicéo ndo constituirda uma rendncia de qualquer violagao subsequente dessa disposicao.

Cada uma das disposi¢des destes Termos opera separadamente. Se qualquer disposicdo (ou parte) destes Termos for considerada por
qualquer corte ou 6rgdo administrativo de jurisdigdo competente como invalida, inexequivel ou ilegal, as demais disposi¢ées permanecerdo em
pleno vigor e efeito.

Estes Termos (e qualquer documento mencionado aqui) constituem o acordo completo entre a nés e vocé em relagdo ao seu uso dos Servigos
e substituem e extinguem todos os acordos, promessas, garantias, representacdes e entendimentos anteriores entre nés, sejam eles escritos
ou orais, em relagao ao seu objeto.

Exceto se expressamente previsto de outra forma nestes Termos, nenhum terceiro tera quaisquer direitos para fazer cumprir qualquer
disposicdo destes Termos.

NGs e nossos afiliados reservamo-nos o direito de anular, suspender, cancelar ou modificar o Jogo quando for necessario, conforme permitido
pela lei aplicavel. Podemos também modificar ou retirar qualquer elemento do Jogo por razées além do nosso controle razoavel, incluindo,
mas ndo limitado a, greve, bloqueio, disputa trabalhista, doenca, caso fortuito, desastre natural, condi¢cdes climaticas adversas, guerra,
tumulto, comocao civil, acidente, preocupagéo publica com relacédo a infecgdo potencial, epidemia ou pandemia, danos maliciosos, incéndio,
inundagdo e/ou tempestade, conformidade com a lei ou ordem governamental, regra, regulamento ou diretriz, avaria de instalagdo, maquinario
ou transporte. N6s e nossos afiliados ndo nos responsabilizamos por qualquer perda ou dano causado a vocé como resultado de qualquer
uma dessas ocorréncias.

Observe que estes Termos poderdo ser atualizados de tempos em tempos (por exemplo, devido a alteracdes legais e regulatérias, razdes de
seguranca e mudangas nos nossos Servigos).

Nos o informaremos sobre quaisquer atualizagdes ou alteragdes publicando uma nova versao dos nossos Termos na péagina relevante, ou
notificando vocé por e-mail.

Qualquer nova versdo dos Termos entrard em vigor 7 dias ap0s sua publicacdo no Site ou no Aplicativo (ou antes, se exigido por qualquer lei

ou regulamento). Seu uso continuado dos Servigos ou do Software apés este periodo sera considerado como seu consentimento a nova
versdo dos Termos. Aconselhamos vocé a verificar regularmente se ha atualizagdes em nossos Termos.

14 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

Podera participar da promocao qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha autorizada;

Os prémios n&o poderao ser convertidos em dinheiro;

E vedada a apurac&o por meio eletronico;

Os prémios serao entregues em até 30 dias da data da apuracéo/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, nédo for reclamado no prazo de cento e oitenta (180) dias,
contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuracéo do resultado do concurso ou do término do prazo da promoc¢éao, caducara o direito
do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada, ao Tesouro Nacional, como renda da Unido, no prazo
de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promog¢6es com participacdo de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser representado
por seu responsavel legal; a excegdo das promog8es comerciais realizadas por concessionaria ou permissionaria de servico de radiodifusao,

nos termos do artigo 1°-A, 8§ 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971,

A divulgacao da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano ap6s a apuracéo da promogao comercial;
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As duvidas e controvérsias oriundas de reclamacdes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora, persistindo-as, estas
deverdo ser submetidas a SPA/MF.

Os 6rgaos locais de defesa do consumidor receberéo as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacdo de contas deverd ser realizada no prazo maximo de trinta dias ap6s a data de prescricdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento devera ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a compreensao e
visualizagdo por parte do consumidor participante da promocao comercial;

Além dos termos acima, a promogao comercial devera obedecer as condi¢des previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n° 70.951, de
1972, Portaria SEAE n° 7.638, de 2022, Portaria MF n°® 67, de 2017, Portaria SECAP n° 20.749 de 2000, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa devera anexar a Lista de Participantes na aba "Apuracgdes"”, contendo
nomes e nimeros da sorte distribuidos, ap6s o término de cada periodo de participagdo e antes da extragdo da Loteria. O arquivo devera ser
no formato .csv, .xls ou .zip e cada arquivo podera ter até 250 MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacéo e ensejam as
penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

DA PRESTACAO DE CONTAS

A prestacdo de contas devera ser realizada até a data constante no cabegalho da promogao no SCPC, conforme as regras estabelecidas na
Portaria SEAE n° 7.638, de 18 de outubro de 2022. O vencimento do prazo para a prestacdo de contas constitui em mora as empresas
promotoras. A ndo realizagdo da prestacao de contas até a data de seu vencimento ensejara a aplicagdo de multa de 100% (cem por cento)
incidente sobre a soma dos valores dos bens prometidos a titulo de premiacgdo e a proibicdo de realizar as operacdes de distribuicdo gratuita
de prémios a titulo de propaganda, durante o prazo de 2 (dois) anos, contados da data limite da prestacéo de contas, nos termos do art. 13 da
Lei n° 5.768, de 20 de dezembro de 1971. A fixacdo da multa podera ser revista em grau de recurso administrativo, a ser apresentado
conforme o art. 56 da Lei n°® 9.784, de 29 de janeiro de 1999.

SCPC

Assinatura Documento assinado eletronicamente por Antonia Alberlania Ferreira Rufino, Assistente Técnico(a), em 23/06/2025 as 06:

E'E"O"'CW 57, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do Decreto no 8.539, de 8 de outubro de 2015.
B &

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site: https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc
/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o cédigo verificador HDM.UYU.HNH
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